
獣憑き（只人）
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・治癒の水薬（ヒーリングポーション）
・強壮の水薬（スタミナポーション）
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【暗視】
【獣憑き】

【獣人の知覚】
【芸能：演劇】

【体術】
【頑健】

【忍耐】 初歩
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〔飯綱落とし〕
素手攻撃

なし

【受け身】 1戦闘中に 両手攻撃が可能な状態である
防具が武道家の適正装備のみである1回

1ラウンド中に

1回【受け身】問わない
〔地功拳〕
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