
猫人
（獣人：俊敏態）
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【壁歩き】
【獣人の野生】

【第六感】
【幸運】

【体術】 初歩
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【拘束攻撃】 基本264５ 初歩

【頑健】 基本249５ 初歩



〔魂魄破壊〕

近接攻撃に
使用する武器

近接攻撃に
使用する武器 なしなし

なしなし

なし

自分の手番終了後にまだ未行動の味方がいる

〔時の剣（ホラティウス）〕
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